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例1 ：石子合并（stone，1s，64MB）

【问题描述】

设有  堆石子排成一排，其编号为  。

每堆石子有一定的质量，可以用一个整数来描述，现在要将这  堆石子合并成为一堆。

每次只能合并相邻的两堆，合并的代价为这两堆石子的质量之和，合并后与这两堆石子相邻的石子
将和新堆相邻，合并时由于选择的顺序不同，合并的总代价也不相同。

例如有  堆石子分别为 1 3 5 2， 我们可以先合并 、  堆，代价为 ，得到 4 5 2， 又合并 
，  堆，代价为 ，得到 9 2  ，再合并得到 ，总代价为  ；

如果第二步是先合并 ，  堆，则代价为 ，得到 4 7，最后一次合并代价为 ，总代价为 
 。

问题是：找出一种合理的方法，使总的代价最小，输出最小代价。

【输入格式】

第一行一个数  表示石子的堆数  。

第二行  个数，表示每堆石子的质量(均不超过 ) 。

【输出格式】

输入一个整数，表示最小代价。

【数据范围】

 。

【输入样例】

【输出样例】

 

 

例2 ：金字塔（pyramid，1s，64MB）

【问题描述】

虽然探索金字塔是极其老套的剧情，但是有一队探险家还是到了某金字塔脚下。

经过多年的研究，科学家对这座金字塔的内部结构已经有所了解。

首先，金字塔由若干房间组成，房间之间连有通道。

如果把房间看作节点，通道看作边的话，整个金字塔呈现一个有根树结构，节点的子树之间有序，
金字塔有唯一的一个入口通向树根。
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并且，每个房间的墙壁都涂有若干种颜色的一种。

探险队员打算进一步了解金字塔的结构，为此，他们使用了一种特殊设计的机器人。

这种机器人会从入口进入金字塔，之后对金字塔进行深度优先遍历。

机器人每进入一个房间（无论是第一次进入还是返回），都会记录这个房间的颜色。

最后，机器人会从入口退出金字塔。

显然，机器人会访问每个房间至少一次，并且穿越每条通道恰好两次（两个方向各一次）， 然后，
机器人会得到一个颜色序列。

但是，探险队员发现这个颜色序列并不能唯一确定金字塔的结构。

现在他们想请你帮助他们计算，对于一个给定的颜色序列，有多少种可能的结构会得到这个序列。

因为结果可能会非常大，你只需要输出答案对  取模之后的值。

【输入格式】

输入仅一行，包含一个字符串 ，长度不超过 ，表示机器人得到的颜色序列。

【输出格式】

输出一个整数表示答案。

【输入样例】

【输出样例】
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